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( Voici le nouveau système d’assaut rapide et sans calcul !

A. Présentation
( Ce système alternatif se joue en complément du système de bataille rapide. 

( L’Assaut rapide se joue de manière similaire, sauf qu’il se déroule en 1 unique round de bataille.

B. l’Assaut
( Le Feu et le Choc ont lieu presque en simultané. Chaque joueur lance 2 dés (à distinguer) : l’un pour le Feu, l’autre pour le Choc.

( Dans le tableau, il existe 2 parties :

- pertes infligées par l’ASSIÉGÉ (à gauche) ;

- pertes infligées par l’ASSIÉGEANT (à droite).

( Le Feu a d’abord lieu. A noter que l’Assiégeant a un malus (au dé) égal au niveau de la forteresse, sauf s’il a fait une BRECHE.

( On vérifie rapidement le moral après le Feu pour savoir si l'un camp a craqué. Si oui, le choc a néanmoins lieu ensuite (pour le vainqueur), mais sans que le vaincu ne riposte…

( Sinon, le Choc a lieu ensuite. A noter que l’Assiégeant a un malus (au dé) égal au niveau de la forteresse, sauf s’il a fait une BRECHE.

( NB : La présence d'une force à l'intérieur de la forteresse est ignorée lors de l'Assaut. Elle peut néanmoins absorber des pertes (1D = ½ perte).

C. les Pertes en Plus ou en Moins
( Si l’Assiégeant bénéficie d’une BRECHE, l’Assiégé inflige 1 perte en moins au Feu et au Choc (min. 0, jamais négative). 

( Si l’Assiégeant craque au moral, il subit une ½ perte en plus.

( Si l’Assiégeant n’a pas 2 Armée (+) lors de l’assaut, il inflige des pertes en moins au Feu et au Choc (voir Pertes Variables).

( Si le Turc (Assiégeant) a 2 Armées (+) (ou équivalent D), il inflige 1 perte en plus au Choc (de 1492 à 1614). S’il a une seule A+, il inflige ½ perte. 

D. la Résistance de la Forteresse
( La forteresse a une valeur de « Résistance », égale à son niveau.

( Sauf si l’Assiégeant a fait une BRECHE. Dans ce cas, la résistance de la forteresse est bien moindre (environ le quart de la normale) ( voir le tableau.

( Après l’assaut, les pertes subies par l’Assiégé sont à soustraire de la Résistance.

( Si la Résistance atteint 0, la forteresse est prise (à moins que l’Assiégeant ne soit éliminé).


E. la Victoire
( La victoire revient au camp (selon cet ordre) :

1) Assiégé : si l’Assiégeant est éliminé.

2) Assiégeant : si l’Assiégé atteint 0 en résistance ou si l’Assiégé craque au moral.

3) Assiégé : si l’Assiégeant craque seul au moral ou si personne ne craque au moral.

F. l’Assiégé vainqueur
( L’Assiégeant échoue. 

( Le siège est maintenu si l’Assiégeant a au moins 1D par niveau de forteresse (en équivalents D : 1A+=2A-=4D, etc…).

( Sinon, il doit effectuer une Retraite dans une province adjacente, mais sans tirage d’usure.

G. l’Assiégeant vainqueur
( L’Assiégeant réussit. 

( Le pion forteresse adverse (s’il y en a un) est remplacé et diminué d’un niveau.

Exemple 1 : l’Assaut de Rhodes
En 1515 (tour 6), Le Turc lance un assaut avec brèche contre Rhodes. Il a 2A+, vétérans, tech. Renaissance, moral 3, chef Ali Bey 4.4.3.

Le Chevalier a une forteresse Niveau 3, vétéran, tech. Renaissance, moral 3, Grand Maître 1.1.1.
ASSAUT

A) Le Turc lance ses deux dés.

- Feu : Il obtient un 6 au dé Jaune +3 (différentiel de Feu), soit 9 en net.

( le Turc inflige « * » au moral.

- Choc : Il tire un 2 au dé Rouge +2 (différentiel de Choc), soit 4 en net. 

( le Turc inflige « ½ » au moral +½ (bonus turc avec 2A+ au Choc), soit « 1 perte » en net.

B) Le Chevalier lance ses deux dés.

- Feu : Il obtient un 8 au dé Jaune, modifié par rien.

( le Chevalier inflige « ** » au moral.

- Choc : Il tire un 5 au dé Rouge, modifié par rien.

( le Chevalier inflige « * » au moral et « 1 perte ».

C) RESULTAT : le Turc a réussi ! La forteresse a une résistance réduite à 1 grâce à la brèche. Elle est réduite à 0 suite à la perte subie, donc la forteresse est prise (même si le Turc a craqué au moral).

D) TOTAL :

- le Turc a subi 1 perte (Choc) +½ (déroute), soit 1½ pertes en tout. Il ne lui reste 2 Armées (+) et (-) et un D turcs…

- Rhodes est prise par le Turc ; son pion forteresse niveau 3 est retiré du jeu.


Exemple 2 : le siège de Cuzco

En 1525 (tour 8), après avoir battu l’Armée inca, le conquistador Pizzaro (4.4.4) assiège Cuzco avec une Armée (-), tech. Renaissance (moral 3). Il lance un assaut immédiat, dès le 1er round sans attendre les effets du siège, sans brèche. La forteresse inca est de niveau 1, médiévale (moral 2), commandée par un chef ? 3.2.2.

ASSAUT

A) L’Espagnol lance ses deux dés.

- Feu : Il obtient un 7 au dé Jaune -1 (forteresse) +2 (différentiel de Feu) +1 (Def Médiéval), soit 9 en net.

( l’Espagnol inflige « * » au moral.

- Choc : Il tire un 1 au dé Rouge -1 (forteresse) +2 (différentiel de Feu) +1 (Def Médiéval), soit 3 en net.

( l’Espagnol inflige « ½ perte » -1 (malus A-), soit aucune perte…

B) L’Inca lance un seul dé (il n’a pas droit au feu).

- Choc : Il tire un 10 au dé Rouge, modifié par rien.

( l’Inca inflige « *** » au moral et « 2 pertes ».

C) RESULTAT : l’Espagnol a échoué, et a même craqué au moral. Il subit ½ perte de plus.

D) TOTAL :

- l’Espagnol a subi 2 pertes (Choc) +½ (déroute), soit 2½ pertes en tout. Son Armée (-) est entièrement anéantie, et Pizzaro est éliminé…

- l’Inca a résisté, sa capitale reste intacte !

Cuzco inca est sauvée (pour l’instant…).

Exemple 3 : le siège de La Rochelle

En 1625 (tour 28), Richelieu (chef ? 3.3.3) lance un assaut sans brèche contre La Rochelle, avec 2A+ (tech. Mousquet, vétéran, moral 4). La place fortifiée est de niveau 3 (chef ? 2.2.2, vétéran, moral 4). 

ASSAUT

A) Le Français lance ses deux dés.

- Feu : Il obtient un 4 au dé Jaune -3 (forteresse) +1 (différentiel de Feu) -1 (Def Mousquet), soit 1 en net.

( le Français n’inflige aucune perte.

- Choc : Il tire un 7 au dé Rouge -3 (forteresse) +1 (différentiel de Choc) -1 (Def Mousquet), soit 4 en net. 

( le Français inflige « ½ perte ».

B) Le Rebelle lance ses deux dés.

- Feu : Il obtient un 6 au dé Jaune, modifié par rien.

( le Rebelle inflige « * » au moral et « 1 perte ».

- Choc : Il tire un 10 au dé Rouge, modifié par rien.

( le Rebelle inflige « *** » moral et « 2 pertes ».

C) RESULTAT : le Français a échoué, et a même craqué au moral. Il subit ½ perte de plus.

D) TOTAL :

- le Français a subi 1 perte (Feu) +2 (Choc) +½ (déroute), soit 3½ pertes en tout. Il ne lui reste qu’une A+ et un D français…

- le Rebelle a résisté, sa forteresse reste intacte.

Le siège de La Rochelle se poursuit néanmoins ; l’assaut n’a été que repoussé. 
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